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OBIETTIVI SPECIFICI DI APPRENDIMENTO (OSA)

- Saper analizzare i fondamentali aspetti stilistico — compositivi
- Saper impostare un’efficace soluzione formale e compositiva del linguaggio grafico — plastico
- Capacita grafico - operative, abilita nell'utilizzo degli strumenti

UNITA DI APPRENDIMENTO n°1
| FONDAMENTI DEL DISEGNO

Contenuti
¢ |l valore e il primato del disegno nella formazione artistica tradizionale.
¢ |l segno di contorno. Il tratteggio. Lo sfumato.
e Latecnica del quadrettato. Ingrandimento proporzionale di una immagine.
e Gli strumenti essenziali del disegno.
o L'utilizzo del segno e del chiaroscuro in rapporto alla forma da rappresentare.

UNITA DI APPRENDIMENTO n°2
IL DISEGNO: IL SEGNO GRAFICO, IL SEGNO PITTORICO, IL SEGNO SCULTOREO
Contenuti

e Studi e copie da disegni e grafiche dei maestri della storia del disegno: dagli antichi ai
contemporanei.

e Tecniche e strumenti: la grafite, il carboncino, la sanguigna, la penna, la lumeggiatura a
pastello bianco.

e La grafica d’arte, analisi e riproduzione
Sperimentazione e utilizzo di differenti tipologie di carta. Variazione del segno in rapporto
alle differenti grane della carta. Carta Fabriano ruvida, carta da spolvero giallina.

UNITA DI APPRENDIMENTO N° 3
L’ ANATOMIA UMANA
Contenuti

Dalla struttura essenziale alla definizione della forma.

Il disegno anatomico. Studi grafici dei dettagli del volto umano.
Il naso, la bocca, I'orecchio, I'occhio.

Il cranio. Studio anatomico da una tavola di Leonardo Da Vinci.
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UNITA DI APPRENDIMENTO N° 4

ILVOLTO
Contenuti
e Studio e riproduzione di un volto.
e | rapporti proporzionali.
e Copia di due teste a sanguigna da Leonardo Da Vinci e Michelangelo Buonarroti.
o “Testa di giovane donna”, Leonardo Da Vinci. Disegno lumeggiato su carta da spolvero.

UNITA DI APPRENDIMENTO N° 5
IL DISEGNO DAL VERO E IL DISEGNO PROGETTUALE

Contenuti

o Dalla forma tridimensionale alla rappresentazione bidimensionale.

Il segno di contorno e il chiaroscuro.

Disegno di una conchiglia. Rappresentazione da differenti punti di vista
Il disegno dal vero come strumento di esplorazione del reale
Progettazione grafica per una forma plastico-scultorea.

Disegno dal vero dei propri elaborati plastico-scultorei.
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