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OBIETTIVI SPECIFICI DI APPRENDIMENTO (OSA) /RISULTATI SPECIFICI DI 

APPRENDIMENTO 

 

Il primo biennio sarà rivolto prevalentemente all’acquisizione delle competenze nell’uso 

dei materiali, delle tecniche e degli strumenti utilizzati nella produzione plastico-scultorea, 

all’uso appropriato della terminologia tecnica essenziale e soprattutto alla comprensione 

e all’applicazione dei principi che regolano la costruzione della forma attraverso il volume 

e la superficie, nonché delle procedure di riproduzione tramite formatura, alla conoscenza 

delle interazioni tra la forma tridimensionale e lo spazio circostante. In questa disciplina 

lo studente affronterà i principi fondanti della forma tridimensionale intesa sia come 

linguaggio a sé, sia come strumento propedeutico agli indirizzi. Egli acquisirà inoltre le 

metodologie appropriate nell’analisi e nell’elaborazione e sarà in grado di organizzare i 

tempi e il proprio spazio di lavoro in maniera adeguata. Sarà infine consapevole che la 

scultura è una pratica e un linguaggio che richiede rigore tecnico ed esercizio mentale, e 

che essa non è solo riducibile ad un atto tecnico, ma è soprattutto forma di conoscenza 

della realtà. 

LABORATORIO ARTISTICO 

Il laboratorio artistico è un “contenitore” di insegnamenti con una funzione orientativa 

verso gli Ministero dell’istruzione. Gli insegnamenti sono svolti con criterio modulare a 

rotazione nell’arco del biennio e consistono nella pratica delle procedure e delle tecniche 

operative specifiche dei laboratori presenti negli indirizzi attivati (pittura, scultura, 

restauro, etc.), al fine di favorire una scelta consapevole dell’indirizzo da parte dello 

studente. 

Garantita la funzione orientativa, il laboratorio artistico potrà essere utilizzato anche per 

insegnamenti mirati all’approfondimento tematico di determinate tecniche artistiche 

trasversali. Nell’arco del biennio, attraverso l’elaborazione di manufatti, da modello o 

progettati, inerenti all’ambito artistico specifico, lo studente affronterà i vari procedimenti 

operativi e svilupperà la conoscenza dei materiali, delle tecniche e delle tecnologie 
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relative all’ambito che caratterizza il laboratorio attivato. Occorrerà inoltre che lo studente 

acquisisca alcune competenze di base trasversali alle attività laboratoriali e alle 

procedure progettuali (ordine, spazi, tempi, autonomia operativa, proprietà dei materiali, 

corretto utilizzo degli strumenti e delle tecnologie, uso appropriato del linguaggio tecnico, 

etc.). 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°1: Creazione di una cartella artistica per contenere i 

disegni. 

Contenuti 

Ciascun studente crea una cartella artistica personale 100x70 per contenere tutti gli 

elaborati grafici dell’anno scolastico. 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°2: Iter progettuale per una cover musicale ed LP. 

Contenuti 

Iter progettuale per la realizzazione di una cover musicale e il suo LP in scala 1:1. 

Il progetto inizia da una ricerca del gruppo musicale o artista solista preferito, scelta del 

tema e dei colori che comporranno LP il dischetto di carta al centro e la cover. 

EXTEMPORE: disegno preliminare di tutti i dettagli della cover e del disco, con vari studi 

e prove colore della copertina, retro, costina e dischetto di carta, impiegando varie 

tecniche grafiche, font delle scritte, quote con scale di riduzione, pantoni, matite pastelli, 

il tutto arricchito da commenti e appunti per avere un maggior successo. 

REVISIONE E RIFLESSIONE: revisione del docente, discussione e scelta del disegno 

per la fase finale del progetto, colori, font dell’album e del titolo delle canzoni etc. 

DEFINITIVO: sagomatura del disco con cartoncino vegetale da 2mm, colorato con 

tempere o acrilici. La cover si utilizza il cartoncino vegetale da 1 mm, creando un origami 

per inserire il disco. Con i colori a tempera e acrilici si dipinge il disco LP e la cover, 

concludendo il progetto con tutte le scritte sulla costina e sul retro (Titolo dell’album, 

canzoni, autore etc.) 

Materiale: Cartoncino vegetale da 2 e 3 mm, colori a tempera/acrilici, colla vinilica, matite 

colorate, penne. 
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UNITÀ DI APPRENDIMENTO N°3: Studio del colore e dei contrasti cromatici. 

Contenuti 

 

Reinterpretazione di un logo famoso a scelta, ricolorandolo rispettando i sette contrasti 

cromatici: simultaneità, caldo freddo, chiaroscuro, qualità, quantità, complementari, puri. 

Da utilizzare i colori del cerchio di Itten e della sfera dei colori di Otto. Nei primi tre fogli ci 

sono due loghi ciascuno, il quarto foglio ha solo un logo. Viene impiegato il tavolo 

luminoso per ricalcare i loghi. 

Materiale: Quattro fogli 33x48 cm lisci non squadrati, matite colorati e grafite. 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO N°4: Personalizzazione di un disegno o ritratto di un 

compagno di classe 

Contenuti 
 

Personalizzazione libera del disegno eseguito in classe su “Il Ratto di Proserpina” del 

Bernini, utilizzando qualunque tecnica che preferiscono, in alternativa si effettua il ritratto 

di un compagno di classe con il panneggio. 

Materiale: matite, penne colorate, pastelli. 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO N°6: Studio del chiaroscuro e luce puntiforme. 

Contenuti 

Disegno di tre forme di rotazione: sfera, cono, cilindro, e una quarta forma con i piani 

inclinati da riempire con la classica tecnica dello sfumato a matita. Studiando le varie 

direzioni della luce puntiforme da sinistra, destra e controluce etc. 

Materiale: matite a grafite dalla 6H alla 9B. 

 

 
Data 27/05/2023 
                                                                                                                       Il docente  

 
Dario De Iacob 

 

 
 
 

I rappresentanti di classe hanno preso visione dei programmi svolti. 


