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OBIETTIVI SPECIFICI DI APPRENDIMENTO (OSA) /RISULTATI SPECIFICI DI
APPRENDIMENTO

- Padroneggiare le tecniche informatiche (disegno vettoriale, fotoritocco,
impaginazione, web publishing, etc.),

- Saper coordinare i periodi di produzione scanditi dal rapporto sinergico tra la disciplina
ed il laboratorio.

- Competenze nelle attività tecniche ed intellettuali e della loro interazione intesa come
progettualità per il raggiungimento di una piena autonomia creativa.

- Comprendere ed applicare i principi e le regole della composizione e le teorie essenziali
della percezione visiva, individuando, sia nell’analisi, sia nella propria produzione, gli
aspetti comunicativi, estetici, concettuali, espressivi, commerciali e funzionali che
interagiscono e caratterizzano la comunicazione visiva.

- Acquisizione delle metodologie appropriate nell’analisi e nell’elaborazione delle tavole
grafiche.

UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°1: LA GRAFICA
Contenuti: CARATTERISTICHE GENERALI E PECULIARI

Iter progettuale: come eseguire correttamente un progetto grafico. esempi e schemi
sull'argomento

UNITÀ DI APPRENDIMENTO N°2: GLI STRUMENTI DEL GRAFICO
Contenuti: conoscenza degli strumenti specifici

Conoscenza degli strumenti del laboratorio di grafica con procedure di login/ logout. Primo
approccio con la licenza di Adobe Suite e dei software dedicati.

UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°3: LA GRAFICA VETTORIALE
Contenuti: ESERCIZI SPECIFICI PER L’UTILIZZO DEI TOOLKIT DEDICATI

La penna vettoriale, il disegno su Illustrator. Gli usi e le caratteristiche.
Esercizi e compiti.
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UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°3: LETTERING E FAMIGLIA DEI CARATTERI
Contenuti: ESERCIZI SPECIFICI
Le famiglie dei caratteri nella classificazione di Novaresi.
La classificazione di A. Novarese con le specifiche caratteristiche delle singole famiglie.

UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°4: L’EX LIBRIS
Contenuti: ESERCIZI SPECIFICI TRAMITE COPIA DA ESEMPI
Ex Libris. L'origine, L'uso. Elaborato grafico - progetto.
Il prototipo del marchio personale

UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°5: L’ILLUSTRAZIONE GRAFICA
Contenuti: TEORIA E APPLICAZIONE SUL TEMA
La narrazione nel graphic design. Immagini e testi; come illustrare. Lettura di Brani di un
testo, Critica portatile al Graphic Design.

UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°6: PCTO - ILLUSTRAZIONE DI UN LIBRO
Contenuti: commissione di un libro di narrativa
Realizzazione di diverse illustrazioni per la commissione del libro “Un sorriso in braccio -
diario di un’adozione”.
Progetti singoli e in piccoli gruppi.

UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°7: Adobe PHOTOSHOP
Contenuti: ESERCIZI SPECIFICI
Le varie possibilità espressive di Adobe Photoshop. Relativamente alle illustrazioni
esercizi propedeutici all'argomento trattato.
Esercitazione con strumenti fondamentali di Adobe Photoshop. Maschere; Selezioni;
nozioni Base

UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°8: IL LOGO per RADIO BULL-AUT
Contenuti: PROGETTAZIONE e TEORIA
Progetto sulla realizzazione del logo per una web Radio podcast dal titolo Radio
Bull-Aut.



ISTITUTO SUPERIORE STATALE

CARLO DELL’ACQUA

LEGNANO

UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°9: IL MANIFESTO per il comune di Legnano sulla
Festa delle Donne 8 marzo 2023
Contenuti: TEORIA E STRATEGIE VISIVE
Commissione del comune di Legnano per la creazione di un manifesto per la Giornata
internazionale della Donna dell'8 Marzo 2023.
Il Manifesto.
Spiegazione sull'Artefatto Manifesto. Riferimenti storici, analisi di alcuni importanti
manifesti e correnti artistiche.
Anatomia del manifesto: Visual, Headline, Pay off e Body copy, Logotipo.
Strategie comunicative: 3 esempi di strategie (figure retoriche visive).

Assegnazione elaborato da svolgere in attività di Cooperative Learning.

UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°10: ARTEFATTI GRAFICI - IL BIGLIETTO DA VISITA
E LA CARTA D’USO AZIENDALE
Contenuti: ESERCIZI SPECIFICI TRAMITE PROGETTAZIONE
Il biglietto da visita e la carta intestata.
Elaborazione di stampe carte intestate basate su sei profili professionali diversi (da fare
un bigliettino da visita f/r e Carta intestata)

UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°11: LA COPERTINA DEL LIBRO
Contenuti: ESERCIZI SPECIFICI TRAMITE PROGETTO GRAFICO E RELAZIONE
FINALE
Realizzazione di una copertina editoriale per un libro a scelta dello studente. Studio
della struttura del Layout e progetto digitale da realizzare e stampare.

UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°12: IL FOTORITOCCO E LA REINTERPRETAZIONE
DIGITALE DI OPERE PITTORICHE (ED. CIVICA)
Contenuti: ELABORATO DI GRUPPO DI UNA O PIù ILLUSTRAZIONI
Reinterpretazione del ciclo pittorico del Buon Governo e Cattivo governo con annesse
Allegorie, dell’A. Lorenzetti presso Siena nella Sala dei Nove.
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