
ISTITUTO SUPERIORE STATALE

CARLO DELL’ACQUA

LEGNANO

PROGRAMMA DISCIPLINARE SVOLTO

Docente: DRAGO GAETANO SALVATORE

Disciplina: LABORATORIO GRAFICO Classe: 4ª B LAG a.s. 2022/2023

OBIETTIVI SPECIFICI DI APPRENDIMENTO (OSA) /RISULTATI SPECIFICI DI
APPRENDIMENTO

- Padroneggiare le tecniche informatiche (disegno vettoriale, fotoritocco,
impaginazione, web publishing, etc.),

- Saper coordinare i periodi di produzione scanditi dal rapporto sinergico tra la disciplina
ed il laboratorio.

- Competenze nelle attività tecniche ed intellettuali e della loro interazione intesa come
progettualità per il raggiungimento di una piena autonomia creativa.

- Comprendere ed applicare i principi e le regole della composizione e le teorie essenziali
della percezione visiva, individuando, sia nell’analisi, sia nella propria produzione, gli
aspetti comunicativi, estetici, concettuali, espressivi, commerciali e funzionali che
interagiscono e caratterizzano la comunicazione visiva.

- Acquisizione delle metodologie appropriate nell’analisi e nell’elaborazione delle tavole
grafiche.

- Pieno possesso di tutte le tecniche di restituzione grafica e pittorica e all’acquisizione di
un’autonomia operativa personale.

- Capacità di analizzare la principale produzione grafico-visiva del passato e della
contemporaneità, e di saper cogliere le interazioni tra quest’ultima e i linguaggi artistici.

UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°1: IL LOGO PER LA STRA-LEGNANESE
Contenuti: CARATTERISTICHE GENERALI E PECULIARI DEI LOGHI

Iter progettuale: come eseguire correttamente un progetto grafico. esempi e schemi
sull'argomento.
Contest per la realizzazione del Logo per la società sportiva StraLegnanese.

UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°2: IL MANIFESTO PER LA GIORNATA
INTERNAZIONALE CONTRO LA VIOLENZA SULLE DONNE
Contenuti: TEORIA E STRATEGIE VISIVE- COMMISSIONE DEL COMUNE DI
LEGNANO E DELLA RETE TICINO-OLONA ANTIVIOLENZA.



ISTITUTO SUPERIORE STATALE

CARLO DELL’ACQUA

LEGNANO

Il Manifesto.
Spiegazione sull'Artefatto Manifesto. Riferimenti storici, analisi di alcuni importanti
manifesti e correnti artistiche.
Anatomia del manifesto: Visual, Headline, Pay off e Body copy, Logotipo.
Strategie comunicative: esempi di strategie (figure retoriche visive).

Assegnazione elaborato da svolgere tramite iter progettuale IN MODALITA’
COOPERATIVE LEARNING

UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°3: LA FOTOGRAFIA (PCTO)
Contenuti: TEORIA ED ESERCIZI SPECIFICI PER L’UTILIZZO DEI TOOLKIT
DEDICATI
Preparazione ai compiti di reportage fotografico per la manifestazione culturale delle
Giornate Pirandelliane.
Storia e stili della fotografia.
Photoshop e Lightroom per l’editing fotografico

UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°4: Laboratorio fotografico ESERCIZI
Contenuti: ESERCIZI SPECIFICI
Esercizi vari e approfondimento sulle tecniche di scatto fotografico

UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°5: IL POSTER - IERI-Domani
Contenuti: ITER PROGETTUALE
progettazione grafica per una manifesto per una attività generica teatrale, propedeutica
alla formazione per il PCTO.

UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°6: LA PUBBLICITA’ DINAMICA SULLA LIBERTA’
(CON DISC. GRAFICHE E ITALIANO)
Contenuti: commissione di un MANIFESTO sulla Libertà
Realizzazione di diverse illustrazioni per UN MANIFESTO con il testo di Dante del
Canto Primo del Purgatorio (Libertà va’ cercando…).
Realizzazione dei definitivi in digitale con Adobe Illustrator e Photoshop.

UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°7: Adobe PHOTOSHOP
Contenuti: ESERCIZI SPECIFICI
Le varie possibilità espressive di Adobe Photoshop. Relativamente alle illustrazioni
esercizi propedeutici all'argomento trattato.
Esercitazione con strumenti fondamentali di Adobe Photoshop. Maschere; Selezioni;
nozioni Base
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UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°8: Adobe INDESIGN
Contenuti: ESERCIZI SPECIFICI
Le varie possibilità espressive di Adobe InDesign e l’editoria. Relativamente alle nozioni
di base del publishing, esercizi propedeutici all'argomento trattato per il PCTO.
Esercitazione con strumenti fondamentali.

UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°9: IL LOGO per RADIO BULL-AUT
Contenuti: PROGETTAZIONE e TEORIA
Progetto sulla realizzazione del logo per una web Radio podcast dal titolo Radio
Bull-Aut.

UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°10: LA STAMPA D’ARTE - LA XILOGRAFIA
Contenuti: ESERCIZI SPECIFICI IN LABORATORIO CALCOGRAFICO
La storia. La Tecnica. La pratica laboratoriale della stampa xilografica (con Linoleum).
Realizzazione di un personale Logotipo xilografico del proprio Nome e Cognome per le
cartellette personali di Disciplina degli studenti

UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°12: IL VIDEO EDITING
Contenuti: REALIZZAZIONE DI UN CORTOMETRAGGIO
MONTAGGIO VIDEO per il contest organizzato e promosso da Società dei Concerti di
Milano, Sala Verdi, sulla traccia audio di Beethoven.
Utilizzo di brevi filmati da comporre con Adobe Premiere e lineRider.
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