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OBIETTIVI SPECIFICI DI APPRENDIMENTO (OSA) /RISULTATI SPECIFICI DI
APPRENDIMENTO

- Saper relazionare la propria produzione grafica con vari linguaggi, contemplando diverse
metodologie di presentazione: dall'lter progettuale di un prodotto grafico-visivo cartaceo al
digitale o web, passando dagli schizzi preliminari, dai bozzetti grafici, dai layout, dalla
composizione del testo, dalla elaborazione digitale, dai metodi di pubblicazione.

- Saper utilizzare i vari strumenti di lavoro in relazione al contesto e alle esigenze espressive
nella progettazione e nella produzione grafica.

- Conoscere e applicare le teorie essenziali della percezione visiva e saper applicare i principi e
le regole compositive.

- Saper organizzare i tempi e lo spazio di lavoro, conoscere e disporre dei materiali secondo
l'uso specifico e coerente.

UNITA DI APPRENDIMENTO N°1: DESIGN DELL’IMMAGINE, IL MARCHIO E IL LOGOTIPO

Iter progettuale sulla Realizzazione di un Logotipo. Realizzare un logo per il bando della gara
podistica della Stra Legnanese. Realizzare il definitivo in illustrator.

UNITA DI APPRENDIMENTO N°2: IL SEGNO, LE ICONE ORIENTATIVE

Sviluppare la capacita di analisi e sintesi di messaggi veicolati dalle immagini realizzando icone
orientative: il segno, pittogramma, ideogramma. Progettazione di pittogrammi per la mia scuola.
Progettazione pittogrammi inclusivi utilizzando materiali di riciclo.

UNITA DI APPRENDIMENTO N°3: IL MANIFESTO

Lavoro collaborativo per la classe che ha partecipato alla realizzazione di un manifesto con il
patrocinio del comune di Legnano, dove erano chiamati a realizzare I'artefatto per un evento
legato alla Giornata internazionale della donna. Le caratteristiche fondamentali del manifesto.
L’iter progettuale in equipe, la stampa, la presentazione in forma scritta - relazione.
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UNITA DI APPRENDIMENTO N°4: IL PACKAGING

Tipologia, funzioni e progettazione del packaging. Progettazione etichetta bottiglia di vino,
seguendo ['lter progettuale dal cartaceo al digitale in illustrator.

UNITA DI APPRENDIMENTO N°5: IL PIEGHEVOLE

Caratteristiche ed elementi di un volantino pieghevole. Progettazione cartolina di natale

UNITA DI APPRENDIMENTO N°6: EDUCAZIONE CIVICA

Lavoro interdisciplinare di educazione Civica, ispirandosi dalla frase di Dante “Liberta va
cercando, ch’é si cara, come sa chi per lei vita rifiuta”, realizzare una pubblicita dinamica,
scegliendo un personaggio storico che ha combattuto per tale ideale.

UNITA DI APPRENDIMENTO N°7: INCISIONE, LA STAMPA D'ARTE
Contenuti

Realizzare il proprio logotipo in linoleografia. Laboratorio d’incisione, vari tipi di stampa mediante
il torchio, a secco e a colori.

UNITA DI APPRENDIMENTO N°8: LOCANDINA E POSTER

Realizzare la locandina della band musicale della scuola. Definitivo digitale in illustrator.

UNITA DI APPRENDIMENTO N°9: PCTO

Project work alternanza scuola lavoro per teatro sociale di Busto Arsizio per 'opera teatrale
Enrico IV. Realizzazione del manifesto e spot pubblicitario per promuovere 'evento.

UNITA DI APPRENDIMENTO N°10: DESIGN EDITORIALE, ILLUSTRAZIONE
COPERTINA

Le caratteristiche principali di diverse copertine editoriali. Progettazione di una copertina di un libro
di propria scelta.

UNITA DI APPRENDIMENTO N°11: Logo personale e biglietto da visita.

Presentazione del grafico. Iter progettuale logo e biglietto da visita personale, dal cartaceo al
digitale.
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