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OBIETTIVI SPECIFICI DI APPRENDIMENTO (OSA) /RISULTATI SPECIFICI DI 

APPRENDIMENTO 

1. Software per il disegno digitale  
- Usare consapevolmente, in modo coerente ed appropriato, il linguaggio tecnico specifico. 

Sviluppare l’autonomia per gestire, in modo adeguato, le tecniche grafiche e le applicazioni 

informatiche nei processi operativi, anche in riferimento ai supporti ed ai contesti scelti o utilizzati.  

- Incentivare una ricerca artistica individuale e/o di gruppo, formata sui principi essenziali che 

regolano il sistema della committenza, del marketing, dell’editoria, della stampa e del web, l’iter 

esecutivo, il circuito produttivo con le relative figure professionali, considerando target e contesto 

comunicativo oltre al contributo che le competenze acquisite porteranno ai vari percorsi di studio 

futuri. 

2. La grafica d’ambiente e la sua posizione spaziale 
- I criteri applicativi e le valenze percettive; disporre in pianta e in alzato gli “elementi comunicativi” 

progettati; la segnaletica.  
- viluppare un atteggiamento consapevole per identificare ed impiegare le tecniche e le tecnologie 

pertinenti nella progettazione e produzione grafica.  
3. Web design  

- Lo studio dei formati; gli standard informatici; il progetto della gabbia; i caratteri; i colori; analisi 
degli stili di impaginazione.  

- Potenziare le capacità nella gestione coordinata degli elementi comunicativi del linguaggio grafico-
pubblicitario e fotografico.  

 

 

 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°1: 
LOGO PER SOCIETA’ SPORTIVA 

Logo della StraLegnaese - creazione di un logo per la società sportiva US Legnanese. 
Progetto per un contest imbandito dalla società sportiva in oggetto per il rebranding del 
logo.  

 

 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO N°2: 
IL PACKAGING 

Il Packaging. 
Assegnazione di un compito di realtà: realizzazione di un brik del latte o succo di arancia. 
Progetto e realizzazione del mock up del packaging progettato.  
 



 

 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO N°3: 

LIBRI ILLEGGIBILI 

L’illustrazione: la narrazione per immagini e le esperienze grafiche più significative 
sull'argomento. 
illustrazioni dei Libri illeggibili. 
L’esperienza di un grafico straordinario: B. Munari. 
Letture brani sugli argomenti da libri specializzati.  
 

 

 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO N°4: 
LA COPERTINA DEL LIBRO (PCTO) 

Copertina del libro su committenza.  
Titolo: Un sorriso in braccio - diario di un'adozione. 
Progetto della copertina editoriale (prima e quarta di copertina). 
Progettazione della copertina svolto in modalità lavoro collaborativo (Cooperative 
learning).  
Realizzazione dei definitivi digitali inviati alla casa editrice.  
 

 

 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO N°5: 
LOGOTIPO PER UNA WEB RADIO PODCAST 

Progettazione del logo sul podcast di Bull-Aut.  
Realizzazione di un logo per la radio ufficiale della rete antibullismo a livello nazionale.  
Contest interno.  
 

 

 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO N°6: 

IL TEATRO: PROGETTAZIONE GRAFICA SU EVENTI TEATRALI DELLA SETTIMANA 
PIRANDELLIANA DEL TEATRO SOCIALE DI BUSTO A. 

Incontro e briefing con il regista e curatore artistico della manifestazione per la 
realizzazione dell’immagine coordinata. 
 

 

 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO N°7: 

GLI ARTEFATTI GRAFICI: IL SEGNALIBRO SULLA MEMORIA DELLE VITTIME DELLA 
SHOAH 

progetto grafico sul tema assegnato con realizzazione di un artefatto grafico originale e 
digitalizzato dopo scansione.  
 
 

 

 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO N°8: 

USCITA NEL TERRITORIO: MOSTRA DI CREPAX 

Mostra sull’autore Crepax presso museo Leone da Perego di Legnano.  
 
 



 

 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO N°9: 

GESTIONE IMMAGINI BITMAP 

Acquisizione immagini con macchina fotografica e gestione del colore e bilanciamento 
Bianchi.  
Modifica della grafica su Adobe Lightroom e su Ai 
 
 
 

 

 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO N°10: 
LO STAND FIERISTICO E LE TECNICHE DI ALLESTIMENTO 

Progettazione di uno spazio espositivo: TRE TIPOLOGIE DI STAND (moda, società di 
metodi ecosostenibili e settore turistico). DIvisione in piccoli gruppi di lavoro (coop. 
learning). Analisi, progetto, mock-up ed esposizione sul tema assegnato.  
 

 

 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO N°11: 

Gli artefatti grafici: IL MANIFESTO 

realizzazione di un manifesto per il progetto di rete scolastica aderente al progetto “Fare 
cinema a Scuola”.   
 

 

 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO N°12: 

Gli artefatti grafici: IL BIGLIETTO DI INVITO 

progettazione grafico-digitale del biglietto di invito.  
 

 

 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO N°13: 

IL LIBRO POP-UP Propedeutico alla U.d.a. per Ed. Civica 

Il libro Pop-up: caratteristiche e tipologie. Rappresentazione di una brochure sulle vittime 
delle mafie per attività di Educazione Civica.  
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