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OBIETTIVI SPECIFICI DI APPRENDIMENTO (OSA) /RISULTATI SPECIFICI DI 
APPRENDIMENTO 
 

 

- Sperimentazione autonoma di nuove soluzioni tecniche ed estetiche.  

- Saper relazionare la propria produzione grafica con vari linguaggi, contemplando diverse 

metodologie di presentazione: relazioni cartacee e digitali.  

- Saper usare i vari elementi grafici nei diversi mezzi di comunicazione in maniera coerente, 

efficace e riferita al contesto in cui opera, e come questa possa venire accolta del fruitore del 

prodotto. 

- Consolidare una coerenza metodologica sul lavoro che si basa su analisi e sintesi per risolvere 

i principali problemi grafici e comunicativi.  

- Saper utilizzare i vari strumenti di lavoro in relazione al contesto e allo scopo, con particolare 

attenzione alle esigenze espressive nella progettazione e nella produzione grafica. 

- Conoscere e applicare le teorie essenziali della percezione visiva e saper applicare i principi e 

le regole compositive.   

- Saper organizzare il proprio spazio di lavoro, conoscere e disporre dei materiali secondo l'uso 

specifico e coerente. 

- Saper gestire in maniera autonoma e responsabile il tempo scolastico, rispettandone i ritmi e le 

fasi di lavoro. 

 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO N°1: 
IL METODO PROGETTUALE E IL RUOLO DEL GRAFICO. 
 

Il ruolo del grafico e del designer. La comunicazione pubblicitaria e il contesto sociale; Il 
Brief; il Concept; Brainstorming. 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO N°2: 
 DESIGN DELL’IMMAGINE 

Iter progettuale sulla Realizzazione di un Logotipo. Realizzare un logo per il bando della 
gara podistica della Stra Legnanese. Realizzare il definitivo in illustrator. 

 
UNITÀ DI APPRENDIMENTO N°3: 
DESIGN COMMERCIALE 

Progettazione grafica di una t-shirt in stile Street art, denunciando una problematica 

sociale.  

 
UNITÀ DI APPRENDIMENTO N°4:  

METODO E STRATEGIA PUBBLICITARIA  

 

La pubblicità: definizione, caratteristiche, la grafica e la pubblicità. I generi e la 

campagna pubblicitaria. Iter progettuale per la realizzazione dello Storyboard di uno spot 

pubblicitario. Realizzare il definitivo in illustrator. 



 
UNITÀ DI APPRENDIMENTO N°5:  
IL PACKAGING TIPOLOGIA, FUNZIONI E PROGETTAZIONE  

 
Progettare e realizzare il packaging di una shopping bag di carta utilizzando come 
grafica un moodboard natalizio.  

 
UNITÀ DI APPRENDIMENTO N°6:  
IL GADGET 

Iter progettuale per la creazione di un calendario a parete ispirandosi alle seguenti 

correnti artistiche: Astrattismo, Surrealismo, Cubismo. Definitivo digitale in Illustrator e 

Photoshop. 

 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO N°7:  

IL LAYAUT DISCOGRAFICO 
 

Iter progettuale per creazione della copertina di un CD musicale. Definitivo digitale in 

Illustrator. 

 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO N°8:  

SIMULAZIONE D’ESAME SECONDA PROVA 

Realizzazione della Grafica espositiva della mostra didattica “La stampa. L’invenzione 

che ha cambiato il mondo”. 

 
 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO N°9:  

DESIGN EDITORIALE, ILLUSTRAZIONE COPERTINA 

 
Realizza per il lavoro interdisciplinare del CLIL la copertina del vostro diario, ispirandosi 
ad un’opera d’arte che rispecchi la Psicoanalisi di Freud. Definitivo digitale in Illustrator e 
Photoshop. 

 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO N°10: 

IL LIBRO POP-UP  

Il libro Pop-up: caratteristiche e tipologie. Rappresentazione di una brochure sulle vittime 
delle mafie per attività di Educazione Civica. 
 
UNITÀ DI APPRENDIMENTO N°11:  

L’ALLESTIMENTO. 

 
Promuovere l’assemblea d’istituto, “La giornata della creatività” realizzando un 
manifesto e una video presentazione. 
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