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Il laboratorio artistico è un “contenitore” di insegnamenti con una funzione orientativa. 

Gli insegnamenti sono svolti con criterio modulare a rotazione nell’arco del biennio e 

consistono nella pratica delle procedure e delle tecniche operative specifiche dei 

laboratori presenti negli indirizzi attivati (pittura, scultura, grafica etc.), al fine di favorire 

una scelta consapevole dell’indirizzo da parte dello studente. 

Garantita la funzione orientativa, il laboratorio artistico potrà essere utilizzato anche per 

insegnamenti mirati all’approfondimento tematico di determinate tecniche artistiche 

trasversali. Nell’arco del biennio, attraverso l’elaborazione di manufatti, da modello o 

progettati, inerenti all’ambito artistico specifico, lo studente affronterà i vari procedimenti 

operativi e svilupperà la conoscenza dei materiali, delle tecniche e delle tecnologie relative 

all’ambito che caratterizza il laboratorio. Occorrerà inoltre che lo studente acquisisca 

alcune competenze di base trasversali alle attività laboratoriali e alle procedure progettuali 

(ordine, spazi, tempi, autonomia operativa, proprietà dei materiali, corretto utilizzo degli 

strumenti e delle tecnologie, uso appropriato del linguaggio tecnico artistico). 

 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°1: Creazione di una cartella cartacea per contenere i 

disegni. Contenuti: 

 

Ciascun studente crea una cartella artistica personale 100x70 per contenere tutti gli 

elaborati grafici dell’anno scolastico. 
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UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°2: Iter progettuale per una cover e LP musicali. 

Contenuti: 

Iter progettuale per la realizzazione di una cover musicale e il suo LP in scala 1:1. 

Da una ricerca iniziale del gruppo musicale o artista solista preferito, si procede con la 

creazione dell’iter progettuale, che comprende le seguenti fasi: 

EXTEMPORE: disegno preliminare di tutti i dettagli della cover e del disco, con vari studi 

e prove colore della copertina, retro, costina e dischetto di carta, impiegando varie 

tecniche grafiche, font delle scritte, quote con scale di riduzione, pantoni, matite pastelli, 

il tutto arricchito da commenti e appunti per la relazione da consegnare alla fine. 

REVISIONE E RIFLESSIONE: revisione del docente, discussione e scelta del disegno 

per la fase finale del progetto, colori, font dell’album e del titolo delle canzoni. 

DEFINITIVO: disegno definitivo su foglio 50x70 cm liscio da 220gr e sagomatura del disco 

con cartoncino vegetale da 2mm, colorato con tempere o acrilici. Per la cover si utilizza il 

cartoncino vegetale da 1 mm, creando un contenitore per inserire il disco. 

In allegato al disegno definitivo una breve relazione finale con tutte le info del progetto. 

Materiale: Cartoncino vegetale da 1 a 3 mm, colori a tempera/acrilici, colla vinilica, matite 

colorate, penne. 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°2: Iter progettuale per una copertina di un libro. 

Contenuti: 

Iter progettuale per la realizzazione di una copertina di un libro a scelta dello studente, tra 

i romanzi proposti del docente (Il Signore degli Anelli, Harry Potter), rappresentati in scala 

1:1, con la presenza della tecnica del puntinismo. Di seguito le fasi del progetto: 

EXTEMPORE: disegno preliminare per la progettazione della copertina, dimensioni, 

collocamento scritte, font, sinossi etc. Prove colore della copertina, retro, costina, uso di 

varie tecniche grafiche e strumenti da disegno, pantoni, pennarelli e matite colorate. Sono 

incluse anche le quote con scale di riduzione e commenti utili per la relazione finale. 

REVISIONE E SVILUPPO: revisione del docente, discussione e scelta del disegno per la 

fase finale del progetto, scelta dei colori del font del romanzo. 

DEFINITIVO: Disegno dell’idea definitiva della copertina, con le prove colore e font 

selezionate. 

Con tempi di consegna che simulano la seconda prova dell’esame di stato. Diciotto ore 

totali per la realizzazione del progetto. (sei ore extempore, sei ore per lo sviluppo, sei per 

il definitivo). 

Materiale: foglio 50x70 liscio da 220gr, matite colorate, penne. 
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UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°3: Iter progettuale per un profumo. Contenuti: 

Progetto grafico per un profumo regular 50 cc e Limited Edition da 100 cc con tutto il 

packaging per contenere i gadget etc. 

Procedimento similare alle unità di apprendimento n°2 e 3, con tempi di consegna che 

simulano la seconda prova dell’esame di stato. Diciotto ore totali per la realizzazione del 

progetto. (sei ore extempore, sei ore per lo sviluppo, sei per il definitivo). 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°4: Autovalutazione e archiviazione. Contenuti: 

Successivamente all’autovalutazione si è proceduto all’archiviazione e trasferimento nel 

magazzino della scuola tutti gli elaborati grafici e scultorei sviluppati dagli studenti. 
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I rappresentanti di classe hanno preso visione dei programmi svolti. 


