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OBIETTIVI SPECIFICI DI APPRENDIMENTO (OSA) 

- Saper analizzare i fondamentali aspetti stilistico – compositivi 

- Saper impostare  un’efficace soluzione formale e compositiva del linguaggio grafico – plastico 
- Capacità grafico - operative, abilità nell’utilizzo degli strumenti 

 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°1:  LA CONCHIGLIA IN METAMORFOSI 
Contenuti 

1. Sviluppo del progetto: dal disegno alla scultura 
2. Il concetto di metamorfosi, alcuni esempi artistici.  
3. L’esempio di Henry Moore e della serie di sculture Seated woman-Shell skirt. 
4. Sviluppo plastico del progetto, modellazione e cottura degli elaborati in creta. 

 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO N° 2: RITRARRE L’OMBRA. LA NASCITA DELLA 
SCULTURA  
Contenuti 

 
 Il mito della nascita della Scultura. La Fanciulla di Corinto, lettura da Plinio il Vecchio. 

 Il valore simbolico-metaforico dell’ombra, presenza-assenza, pieno-vuoto, luce-ombra.  

  “Ritratto dell’ombra del proprio compagno”, dalla proiezione al ricalco della silhouette del 
volto, alla realizzazione plastica.  

 Realizzazione di un modello in creta, l’esempio delle sculture di Mario Ceroli. 

 La texture: l’importanza e il valore della superficie in scultura. L’esempio del non-finito di 
Michelangelo, I Prigioni e La Pietà Rondanini.  

 Modellazione della superficie: caratterizzare la silhouette attraverso l’elaborazione di una 
texture rielaborata personalmente.  

 Cottura degli elaborati in creta semirefrattaria.  
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UNITÀ DI APPRENDIMENTO N° 3: LA CRETA 
Contenuti 

 Dall’argilla (stato naturale) alla creta (materiale per la plastica).  

 La terra cruda e la terracotta 

 Le diverse tipologie di creta. La creta “normale” e la creta “semirefrattaria”.  

 La tecnica dello svuotamento di una forma in creta per il corretto processo di 
essiccazione e di cottura. 

 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO N° 4: IL GESSO 
Contenuti 

 Origine ed estrazione.  

 L’utilizzo nel campo della scultura. 

 La formatura. 

 La forma a perdere e la forma a tasselli. 

 Esecuzione pratica di uno stampo.  Realizzazione di una forma a perdere. 
 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO N° 5: COPIA DEI PARTICOLARI DEL VOLTO 
Contenuti 

 Copia in scala 1:1 dei particolari del volto del David di Michelangelo 

 Spazi, volumi, proporzioni, tecnica di riporto delle misure.  

 Il senso tattile per la comprensione dei volumi nello spazio.  

 Riproduzione in creta di: bocca, occhio, naso, orecchio.  

 Realizzazione di una forma a perdere dell’occhio.  

 Rifiniture del modello con gli appositi strumenti. 

 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO N° 6: ELOGIO DELLA MANO 
Contenuti 

 Il valore simbolico della mano, alcuni esempi: dalle impronte preistoriche nelle caverne 
all’arte contemporanea. 

 La presenza della mano nelle opere di Eduardo Chillida e Giuseppe Penone.  

 Sviluppo plastico dei progetti personali elaborati nelle ore di Laboratorio Artistico.  

 Realizzazione in creta normale dei propri progetti. Opera originale 1:1, particolare 
dell’opera in scala o bozzetto dell’opera.  
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