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OBIETTIVI SPECIFICI DI APPRENDIMENTO (OSA) 

- Saper analizzare i fondamentali aspetti stilistico – compositivi 
- Saper impostare  un’efficace soluzione formale e compositiva del linguaggio grafico – plastico 
- Capacità grafico- operative, abilità nell’utilizzo degli strumenti 

 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°1 
Contenuti 
  
DISEGNO  DAL VERO DA MODELLI IN GESSO 

 

 Cenni storici sulla pratica del disegno dal vero e il suo ruolo nella formazione artistica. 

 Lo studio del volto e delle proporzioni attraverso la copia dal vero. 

 Analisi chiaroscurale del modello in gesso.  

 L’espressività del segno grafico attraverso l’uso della stecca di grafite. 

 L’espressività del segno grafico attraverso l’uso della fusaggine. 

 Il segno come espressione soggettiva. 

 Comprensione dei volumi nello spazio. Studio dello stesso modello in gesso da molteplici 
punti di vista. 

 Il Busto di Costanza Bonarelli, copia dal vero su carta 50x70. Introduzione e cenni storici 
dell’opera di Gian Lorenzo Bernini.   

 Strumenti e tecniche : carta da pacchi bianca o marrone 50x70 cm, matita, stecche di 
grafite morbida, fusaggine. 

 
 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO N°2 
Contenuti 

  
 
LA CALCOGRAFIA 
 

 Introduzione teorica alle principali tecniche calcografiche  

 L’ Istituto centrale per la grafica di Roma.  L’archivio online di stampe e di disegni 
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UNITÀ DI APPRENDIMENTO N°3 
Contenuti 
IL VOLTO 

 Riproduzione da alcuni maestri del disegno: Hans Holbein il giovane, Andrea Del Sarto, 
Raffaello Sanzio, Michelangelo Buonarroti. 

 Ingrandimento proporzionale di una stampa. Dallo schizzo alla definizione del disegno di 
contorno. 

 Analisi e riproduzione del chiaroscuro.  

 Strumenti: il carboncino, la grafite, la sanguigna. 

 
 
 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO N°4 
Contenuti 
ANATOMIA ARTISTICA 

 Lo scheletro della mano 

 Nominazioni ossee principali. 

 Disegno dello scheletro della mano da due punti di vista differenti 

 Tecniche e strumenti, la matita e la penna biro 
 

 
 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO N°5 
Contenuti 
LA FORMA DELLA MANO 

 La forma della mano attraverso  i disegni dei maestri 

 Copia a carboncino da Andrea Del Sarto 

 Copia a sanguigna da Hans Holbein il Giovane  

 Ingrandimento proporzionale attraverso quadrettatura. Dallo schizzo alla definizione del 
disegno di contorno. 

 Analisi e riproduzione del chiaroscuro.  

 Lo studio formale della propria mano 

 Realizzazione di due tavole con rappresentazioni della propria mano atteggiata in diverse 
pose.  

 Henry Moore: drawing of hand.  
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UNITÀ DI APPRENDIMENTO N°6 
Contenuti 
ELOGIO DELLA MANO 

 Riflessioni sul ruolo, la funzione, l’evoluzione della mano.  

 Riferimenti Artistici: maestri contemporanei: Moore, Chillida, Penone.  

 Riferimenti Artistici: maestri antichi: Michelangelo, Bernini 

 Sviluppo dell’iter progettuale secondo la traccia assegnata.  

 Schizzi preliminari con annotazioni. 

 Progetto dell’opera scultorea definitiva.  

 Relazione scritta del progetto e didascalia. 
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I rappresentanti di classe hanno preso visione dei programmi svolti. 


