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OBIETTIVI SPECIFICI DI APPRENDIMENTO (OSA) /RISULTATI SPECIFICI DI
APPRENDIMENTO

Metodi, tecnologie e processi di lavorazione e comunicazione dirette di prodotti grafico-visivi
utilizzando mezzi manuali, meccanici e digitali. Conoscere e imparare a progettare e rielaborare
un prodotto grafico in tutte le sue parti. La comunicazione grafica. Capacità di analizzare la
principale produzione grafico-visiva italiana e internazionale e di saper cogliere le interazioni tra
quest’ultima e linguaggi artistici. Conoscere i fondamenti culturali, sociali, commerciali e
storico-stilistici che interagiscono con il proprio processo creativo. Comprendere ed applicare i
principi e le regole della composizione e le teorie essenziali della percezione visiva. Conoscere
e applicare le diverse tecniche fotografiche, finalizzate alla creazione dell’immagine come
comunicazione visiva, artistica e commerciale.

UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°1 - Formato e la carta e la rilegatura
Trimestre
Il formato. La carta. Le unità di misura. Tipologia di rilegatura.
Condivisione libro di testo Gli occhi del grafico e condivisione pdf slide su Classroom
UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°2 - ELEMENTI DI PERCEZIONE VISIVA
Trimestre
Punto, linea, superficie, forma, dimensione, scala, texture, gradienti, trasparenze.
Figura e sfondo.Il campo grafico.
Organizzazione percettiva: La Gestalt
UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°3 - GABBIA Modulare
Trimestre
La gabbia, gli allineamenti e la spaziatura, il modulo. La gabbia grafica nella storia. La
gabbia di impaginazione in InDesign (creazione e modifica). Utilizzo in elaborati artistici
e nelle presentazioni didattiche. La griglia in fotografia.
Esercizi finalizzati a manifesti e Locandine digitali. Condivisione contenuti dai libri di
testo e testi di approfondimento e video Youtube.

UNITÀ DI APPRENDIMENTO n°4 - I GRANDI MAESTRI DELLA GRAFICA -
MASSIMO VIGNELLI
Pentamestre
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Condivisione video e pdf sui grandi maestri della grafica e della comunicazione
(Massimo Vignelli, Max Huber, Lucian Bernhard).
https://www.youtube.com/watch?v=5TFZ3RVhN1s

https://www.youtube.com/watch?v=w3Qe7w1cI7k

UNITÀ DI APPRENDIMENTO N° 5 - IL GRAFICO E IL METODO
Trimestre
Chi è il grafico, strumenti e finalità della grafica. Metodi di ricerca e cooperazione
finalizzati al progetto (Brainstorming, frasi a collegamento con biglietti chiusi)
Condivisione libro di testo su LIM
UNITÀ DI APPRENDIMENTO N° 6 - IL METODO di LAVORO
Trimestre e pentamestre
Il Brief, il Concept, i rough, l’analisi, il contesto, il target, il tono di voce, Il layout,
la relazione finale. La collaborazione tra professionisti. La relazione.
UNITÀ DI APPRENDIMENTO N° 7 - LA CARTELLETTA PORTA-LAVORI
Trimestre
Creazione della cartelletta porta-lavori formato chiuso 50x70 cm con inserimento
illustrazione personalizzata e lettering
UNITÀ DI APPRENDIMENTO N° 8 - LA PERCEZIONE VISIVA
Trimestre e pentamestre
Elementi di percezione visiva
La gestalt
UNITÀ DI APPRENDIMENTO N° 9 - IL COLORE
Trimestre e pentamestre
Proprietà e caratteristiche. Sintesi additiva e sottrattiva.
Il colore in grafica. Il colore digitale.
UNITÀ DI APPRENDIMENTO N° 10 - IL CARATTERE GRAFICO
Anatomia del carattere. Tipologie di carattere e finalità. Il paragrafo, l’interlinea. Il titolo, Il
carattere nel contesto.
I livelli di carattere. Il carattere creativo. Il carattere dei grandi maestri (Massimo Vignelli)
Elaborati: Tavola grafica del carattere e tavola dei caratteri creativi.
UNITÀ DI APPRENDIMENTO N° 11 - L’ILLUSTRAZIONE, IL VISUAL.
Condivisione testo didattico su Lim e tipologie di illustrazioni e finalità.
Elaborato grafico:

● Progetto Calendario AICS (Associazione Italiana Cultura e Sport) progettazione di
illustrazioni finalizzate ad un calendario per concorso.

● Illustrazione per l’infanzia (progettazione di più illustrazioni a tema sogno e paura,
schizzi, analisi target e finalità, layout definitivi.

UNITÀ DI APPRENDIMENTO N° 12 - L’IMPAGINAZIONE
La gabbia grafica e modulare, storia e utilizzo negli elaborati grafici ed editoriali.

● Elaborati grafici: Restyling di una rivista di arredamento, studio della gabbia
esistente, proposta di una nuova gabbia grafica, dei fonts e dei colori.
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UNITÀ DI APPRENDIMENTO N° 13 - LA FOTOGRAFIA DEI MAESTRI
MIMMO IODICE- La fotografia come mezzo artistico

Condivisione video sul maestro e su una mostra italiana

UNITÀ DI APPRENDIMENTO N° 14 - I GRANDI MAESTRI DELLA GRAFICA
Massimo Vignelli, condivisione video e filosofia.
https://www.youtube.com/watch?v=5TFZ3RVhN1s
https://www.youtube.com/watch?v=w3Qe7w1cI7k
UNITÀ DI APPRENDIMENTO N° 15 - Il MARCHIO
Il marchio, storia e definizione. Pdf condiviso su Classroom
Elaborati:

- creazione di un pittogramma/ideogramma
- creazione di un monogramma
- creazione di un marchio costituito da ideogramma e lettering

UNITÀ DI APPRENDIMENTO DIDATTICA ORIENTATIVA - LA FOTOGRAFIA
La fotografia, struttura della macchina e utilizzo. Il diaframma, i tempi, ISO, Esposizione,
Profondità di campo.
La regola dei terzi
Condivisione video sulla regola dei terzi
UNITÀ DI APPRENDIMENTO N° 16 - INFOGRAFICA
Cos’è l’infografica, finalità e tipologie di utilizzo.
Condivisione pdf su Classroom e libro di testo condiviso su LIM
Elaborati: creazione di un infografica per l’infanzia a tema animale o vegetale. Brief,
target, tecnica creativa e di costruzione del layout / percorso.
CONDIVISIONE DI TUTTI I PDF E VIDEO UTILIZZATI SU CLASSROOM
https://classroom.google.com/u/0/c/NjIyOTUxNTAyNTcx

05/06/2024
Il docente

prof.ssa Alberti Daniela Laura

I rappresentanti di classe hanno preso visione dei programmi svolti.


